Данный проект можно использовать для проведения итогового урока по теме «Графический редактор Paint» в 5-6 классе
1 лист – название работы. Авторы работы.

Работа индивидуальная. За каждый верный ответ ученик получает балл. 

2 лист – «Расшифровщик». Необходимо расшифровать определение Графического редактора.
3-10 листы  -  ребусы с ответами по теме «Графический редактор»
11 лист – необходимо назвать и объяснить «профессии» компьютерной графики
12-13 лист – перетащить и обозначить названия соответствующих элементов окна (ответ)
14-15 лист – сопоставить инструменты графического редактора с их названиями (ответ)
16 лист – Справочный материал по инструментам графического редактора
17-18 лист – кроссворд и ответ к нему. Буквы можно переносить на сетку кроссворда
19-20 лист – тест с определением правильных и неправильных ответов
21 лист – задание на порядок действий. Ответ за карандашом
22 лист – подробные вопросы. Ответы за шторкой
23 лист – практическая работа
24 лист- видео 

