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     Цель проекта: развитие зрительного восприятия

     Коррекционно-образовательные задачи:

                                  - развитие предметных представлений окружающего мира

                                  - развитие зрительного внимания в условиях затруднённого зрительного восприятия

                                  - развитие зрительно-поисковой функции взора

                                  - развитие зрительно-моторной координации

                                  - развитие прослеживающей функции взора

                                  - развитие графо-моторных навыков 

                                  - развитие целостности восприятия

                                  - развитие ориентировки в микропространстве

                                  - развитие навыка цветоразличения

                                  - развитие мыслительных операций: сравнения, обобщения, классификации, счёта

                                  - развитие логического мышления и памяти

                                  - развитие коммуникативных навыков и чувства эмпатии
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