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При создании проекта была использована сказка М.А.Панфиловой “Смешные страхи”. Проект ориентирован на детей 6-7 лет, испытывающих трудности в адаптации к школе и является мультимедийной поддержкой части программы “Учусь учиться”. Автор-составитель Бухтиярова Е.А.

Цель проекта - предупреждение и снижение тревожности, повышение уверенности в себе,

развитие познавательных процессов.

 Проект состоит из двух частей:

- слайды, иллюстрирующие фрагменты сказки;

- задания на развитие восприятия, внимания, памяти, мышления.

Некоторые задания на развитие познавательной сферы дублируются (в задании изменяются персонажи). Это сделано для того, чтобы тревожный,  не уверенный в себе ребенок имел возможность тоже выполнить задание.
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	Лист 1.
Знакомство с темой занятия, посвященного сказке “Игры в школе”. Дети настраиваются на урок, педагог переводит программу в полноэкранный режим.
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	Лист 2.
Иллюстрация к фрагменту сказки.
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	Лист 3.
Иллюстрация к фрагменту сказки.
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	Лист 4.
Иллюстрация к фрагменту сказки.
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	Лист 5.
Иллюстрация к фрагменту сказки.
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	Лист 6.
Иллюстрация к фрагменту сказки.
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	Лист 7.

Задание 1.
Ребятам предлагается определить времена года. Затем ребятам предлагается подобрать картинки с предметами и вещами, необходимыми для данного времени года. 

С помощью  инструмента Mimio выделение картинки передвигаются на соответствующее место. Ведущий может вытянуть из-за границ листа перегородку, облегчающую детям процесс выполнения задания. 
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	Лист 8.
Задание 2.

Лабиринт. Детям предлагается с помощью инструмента Mimio маркер провести путь от улитки до домика.
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	Лист 9.
Задание 3.

Ребятам предлагается определить лишний предмет в логической последовательности. В  оформлении задании использованы мультимедиа элементы “область правильного ответа” и “область неверного ответа”, отображающие соответствующими цветами картинки при нажатии.
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	Лист 10.
Задание 4.
Ребятам предлагается распределить предметы в соответствии с предложенным заданием. Ведущий может вытянуть из-за границ листа перегородки, облегчающие детям процесс выполнения задания. Задание выполняется помощью  инструмента Mimio выделение.
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	Лист 11.
Задание 5.
Детям предлагается забросить в корзину  определенное количество мячей. Количество определяется числом на кубике (мультимедиа элемент галереи Mimio).
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	Лист 12.
Задание 6.

Лабиринт. Детям предлагается с помощью инструмента Mimio маркер провести путь от хоккеиста до ворот.
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	Лист 13.
Задание 7.
Детям предлагается отгадать загадки. Загадки расположены за границами листа и педагог имеет возможность поочередно вытягивать загадки при выполнении данного задания. Правильные ответы дети находят в центральном круге.
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	Лист 14.
Задание 8.
Дети выполняют задание: соединить точки  по образцу. Задание выполняется с помощью инструмента Mimio  маркер. Фон-шаблон “клетка” позволяет точно оформить лист с заданием и облегчает детям его выполнение.
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	Лист 15.
Задание 9.
Детям предлагается с помощью инструмента Mimio маркер нарисовать путь девочки по представленной  схеме.
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	Лист 16.
Задание 10.

Ребятам предлагается определить лишний предмет в логической последовательности. В данном задании использованы мультимедиа элементы “область правильного ответа” и “область неверного ответа”, отображающие соответствующими цветами картинки при нажатии.
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	Лист 17.
Задание 11.

Лабиринт. Детям предлагается с помощью инструмента Mimio маркер провести путь от гусят к маме.
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	Лист 18.

Задание 12.

Ребятам предлагается определить лишний предмет в логической последовательности. В данном задании  использованы мультимедиа элементы “область правильного ответа” и “область неверного ответа”, отображающие соответствующими цветами картинки при нажатии.

	
[image: image20.png]MonoALbl,
PEBATA!

LA

S el
P v &





	Лист 19.
Подведение итогов занятия.
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	Лист 20.
Автор проекта.

Руководитель проекта.
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