 



Профилактика графической дисграфии
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	«Прятки»
Игра развивает пространственную координацию, зрительную память.

За шторками  спрятались  все наши помощники. Шторки открываются, ребёнок смотрит на картинки, их местоположение. Затем шторки закрываются и ребёнок должен вспомнить, кто за какой шторкой спрятался. Взрослый может задавать вопросы: «Вспомни, кто спрятался в левом верхнем углу?». Ребёнку нужно не только сориентироваться на плоскости, но и вспомнить картинку. 

Когда все картинки открыты, по гиперссылке переходим на следующую страницу. Там волшебница  нарисовала  из букв «портреты» наших помощников (изографы). Ребёнку предлагается узнать где чей «портрет». Можно точно также закрыть шторки и предложить ребёнку по памяти найти  нужные картинки. Можно усложнить задание, предложив ребёнку открыть только те картинки, в названии которых есть звук  У (О, И). Что помогает ребёнку научиться различать фонемы.

Умение различать фонемы – основа контроля за собственной речью и грамотного письма в дальнейшем.










