Методические рекомендации к проекту: «Игры с поваренком»
 
Тип проекта: для дошкольников.
Возраст: Старший  дошкольный возраст (5-7 лет)

Разделы: Познавательное, Речевое, Социально-коммуникативное, Художественно-эстетическое.
Автор проекта: Аникина Юлия Борисовна  - воспитатель
Образовательное учреждение: ГБДОУ детский сад №102 комбинированного вида Невского района Санкт-Петербурга
Преподаватель курса: Московская Екатерина Владимировна

 
Описание:
«Игры с поваренком»
Проект создан с помощью интерактивной системы Mimio Studio и рассчитан на индивидуальную и подгрупповую работу в детском саду с детьми старшего дошкольного возраста (5-7 лет) с речевыми нарушениями.

Используются различные игры и игровые упражнения, направленные на развитие внимания, памяти, формирование лексико-грамматических категорий, связной речи.
Реализуемые образовательные области:
- Познавательное развитие.

- Речевое развитие.

- Социально-коммуникативное развитие.

- Художественно-эстетическое развитие.
Цель проекта: расширение и закрепление представлений детей по лексической темам: «Овощи и фрукты», «Профессии»
Задачи:
Коррекционно-образовательные:
-Дать представления о продуктах питания и их происхождению.

-Формировать умение дифференцировать предметы.

-Совершенствовать навык словообразования.

-Развивать связную речь.

-Закрепить навык счета в пределах 10.

Коррекционно-развивающие:
-Развивать зрительное, слуховое внимание, логическое мышление.

-Совершенствовать графо-моторные функции, мелкую моторику.

-Совершенствовать сенсорное развитие.

Коррекционно-воспитательные:
-Воспитывать речевые и коммуникативные навыки.

-Воспитывать познавательный интерес.

-Воспитывать умение понимать инструкцию педагога и правильно ее выполнять.

-Совершенствовать навыки взаимодействия в небольших подгруппах.

 Работа с проектом:
Проект содержит 21слайд.

Каждая страница оснащена гиперссылками. Фигурка Чиполино в правом углу – переход на следующую страницу, Сеньор Помидор в левом углу – на предыдущую. Гиперссылка со страницы «Содержание» на страницы проекта. Изображение «Груши» с левой стороны вверху – гиперссылка на страницу «Содержание». При нажатии на название игры, на странице «Содержание»,  переход на эту  страницу.

На каждом слайде есть выдвижная область с описанием задания (открывается нажатием на серый треугольник).

На некоторых слайдах есть персонаж, от лица которого дается задание или просьба оказать помощь или подсказать ему.

На некоторых слайдах есть проверочная область, обозначена красным восклицательным знаком.
1 слайд - титульный лист.
2 слайд - содержание.
3 слайд - «Отгадай загадку»
Цель: Знакомство с персонажем
Задание: детям предлагается отгадать загадку — обманку (при нажатии на загадку, появляется персонаж.)

4 слайд - игра: «Помоги поваренку решить кроссворд»
Цель: Закреплять навыки составления слов из букв. Закреплять навыки чтения

Задание: детям предлагается разгадать кроссворд и прочитать по вертикали профессию персонажа.

 5 слайд - игра: «Найди героев сказок и назови их»

Цель: Развивать умение ориентироваться в пространстве и на плоскости. Развивать зрительное восприятие.

Задание: детям предлагается найти героев разных сказок и назвать их.

 6 слайд - игра: «Помоги поваренку разложить фрукты и овощи»
Цель: Упражнять в дифференциации предметов. Активизировать речь детей 
Задание: детям предлагается помочь  поваренку разложить овощи и фрукты по разным столам, проговаривая название фрукта или овоща.

7 слайд - игра: «Соедини по точкам» 
Цель: Совершенствовать графо-моторные функции. Закрепление порядкового счета до 10. 
Задание: Детям предлагается соединить по точкам, начиная с цифры 1 до 10. используя инструмент — карандаш.
8 слайд - игра: «Соедини по точкам и раскрась»
Цель: Совершенствовать графо моторные функции. Развивать зрительное восприятие.
Задание: детям предлагается обвести по точкам и раскрасить картинку по образцу. Используя инструмент карандаш и маркер.

9 слайд - игра: «Собери картинку»
Цель: Развивать целостное восприятие, мелкую моторику рук. Упражнять в составлении целого из частей.
Задание: детям предлагается собрать картинку из частей (в верхнем правом углу, проверочная область)

10 слайд - игра: «Найди лишнюю тень»
Цель: Развивать зрительно — моторную  координацию.
Задание: детям предлагается найти лишнюю тень. Подсказкой будет звуковой сигнал.

11 слайд - игра: «Отгадай загадки»
Цель: Развивать логическое мышление
Задание: Предложить детям отгадать загадки. (при нажатии на загадку, появляется отгадка)

12 слайд - игра: «Физминутка»
Цель: Предупреждение утомляемости, активизация двигательной активности.
Задание: предложить детям повторить движения по тексту.

13 слайд - игра: «Прочитай по первым буквам»
Цель: Закрепление навыков составления слов из букв. Закрепление навыков чтения. 
Задание: детям предлагается составить и прочитать слова. Вариант — назови лишнее слово.

14 слайд - игра: «Найди пару».
Цель: Развивать зрительную память и мелкую моторику.
Задание: детям предлагается посмотреть таблицу и запомнить расположение пар, фруктов и овощей. Самостоятельно найти все пары фруктов и овощей.

15 слайд - игра: «Четвертый лишний»
Цель: Формировать умение проводить анализ и вычленять нужное.
Задание: детям предлагается найти лишний предмет в каждом ряду. Аргументировать свой выбор. Подсказкой будет звуковой сигнал.

16 слайд - игра: «Найди отличия»
Цель: Развивать зрительное внимание. Развивать умение замечать и выделять различия.
Задание: детям предлагается сравнить две картинки и найти все различия, отметить карандашом (в правом верхнем углу проверочная область)

17 слайд - игра: «Составь рассказ»
Цель: Развивать связную речь.
Задание: Предложить детям составить рассказ о профессии повара, используя алгоритм.

18 слайд - игра: «Помоги поваренку прочитать пословицу»
Цель: Развивать логическое мышление. Закреплять навыки чтения.
Задание: Предложить детям расшифровать и прочитать пословицу. (при перетаскивании на белый фон слова читаются правильно)

19 слайд - игра: «Помоги поваренку составить и решить задачи»
Цель: Закреплять навыки количественного счета. Закреплять умение составлять и решать задачи, решать примеры. 
Задание: Предложить детям решить примеры. Составить и решить арифметические  задачи.
20 слайд - игра: «Собери бусы по образцу»

Цель: Развивать логическое мышление, внимание, мелкую моторику.
Задание: Предложить детям собрать бусы в определенной последовательности.
21 слайд - «Молодцы»
Цель: Заключительный слайд. При нажатии на кнопку слышны аплодисменты.
