Рекомендации ученику

Внимательно выслушать рассказ учителя о творчестве художника К. Ф. Юона 

Фронтально с учителем проанализировать представленные произведения художника

Активно участвовать в викторине

· 1 страница  игровой викторины: 

Учащийся запускает кубик путем нажатия на него курсором мышки. Полученная цифра на кубике определяет № произведения, по которому нужно составить рассказ. 

План ответа представлен внизу листа.  На каждое произведение предусмотрена ссылка на получение помощи учащимся на слайдах с описанием произведения и возврата на исходную страницу.
· 2 страница игровой викторины: 

В центре страницы – шарики. Учащийся сдвигает курсором мышки кружок на выбранном шарике. Полученная цифра на шарике определяет № произведения, по которому нужно составить рассказ.

План ответа представлен внизу страницы.  На каждое произведение предусмотрена ссылка для получения помощи учащему путем перехода на страницу с описанием произведения и возвратом  на исходный лист.
