МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО РАБОТЕ С ПРОЕКТОМ

«Мои любимые игрушки»
Автор работы: Маслова Татьяна Юрьевна, воспитатель младшей группы «Сказка» ГБДОУ №116 Невского района г.Санкт-Петербурга.
Возраст: презентация предназначена для детей 3-4 лет.
Цель проекта: познакомить детей с обобщающим понятием «игрушки», формировать знания о свойствах, качествах и о функциональном назначении игрушек.

Задачи:

1. Обучающие: познакомить детей с понятием «игрушки», расширить представление об игрушках. 
2. Развивающие: формировать активный и пассивный словарь детей, учитывая индивидуальные особенности; формировать позитивную установку на сотрудничество со взрослым, развитие навыков сотрудничества и совместной деятельности.
3. Воспитательные: научить детей бережнее относиться к игрушкам; учить играть дружно.
Реализуемые образовательные области: познавательное развитие, речевое развитие, социально- коммуникативное.

Проект носит рекомендательный характер и рассчитан на работу с детьми младшего дошкольного возраста (3-4 лет). Проект состоит из 12 слайдов, 9 из которых являются непосредственно развивающими играми. Первый слайд – титульный лист, второй - содержание. 

Гиперссылки – красная стрелка, расположенная в правом нижнем углу, ведет к возвращению на предыдущую страницу; фиолетовая – на следующую; гиперссылка с изображением «сердца» в левом нижнем углу ведет к слайду 2 - Содержание. На каждом слайде при нажатии на «смайлик» появляется задание, которое педагог озвучивает детям. При последующем нажатии на «смайлик» задание исчезает.
	№
	Название игры
	Задачи
	Технические рекомендации

	1.
	Помоги собрать игрушки для девочек в корзину.
	Учить детей различать игрушки по признакам.

Приучать убирать игрушки после игры на место, воспитывая бережное отношение к игрушкам.
	Щелчком ЛКМ по игрушке дети «собирают» нужные - в корзину. При щелчке по неверному ответу звучит «Подумай еще».

	2.
	Обведи карандашом деревянные игрушки.
	Продолжать знакомить детей со свойствами игрушек; развивать мелкую моторику и координацию движений.
	Щелчком ПКМ на любом месте экрана выбираем команду «Указатель» и далее «Фломастер». Ребенок обводит красным цветом деревянные игрушки. Если начинает обводить игрушки из другого материала, в беседе идет обсуждение их качеств и свойств, поэтому здесь нет проверочной области.   


	3.
	Угадай, что звучит?
	Знакомить детей с музыкальными игрушками, способствовать развитию музыкального восприятия. 
	Щелчком ЛКМ по значку динамика включают звук. Дети должны по звуку определить, какой музыкальный инструмент звучит. При правильном ответе педагог щелкает ЛКМ по шторке, и детям открывается правильный ответ. 

	4.
	Четвертый лишний.
	Развитие наблюдательности, логического мышления. 
	Щелчком ЛКМ дети удаляют лишнюю игрушку.

При неверном выборе звучит «Подумай еще», при правильном ответе «Умница».

	5.
	Какая игрушка спряталась?
	Учить детей определять игрушку по заданному силуэту; развивать внимание, мышление, восприятие.
	В беседе с педагогом идет обсуждение, по каким признакам мы можем определить, какая игрушка спряталась. Угадав игрушку, щелчком ЛКМ по тени дети ее открывают, и звучат аплодисменты. Когда задание будет выполнено, педагог щелкает ЛКМ по значку «динамик», и звучит «Молодец». (Учитывая возрастные особенности детей 3-4 лет, похвалы  за правильные ответы должно быть много и в любых вариантах).

	6.
	Найди отличия.
	Развивать внимание, память, мышление детей.
Продолжать развивать усидчивость; активизировать речь детей.
	При помощи щелчка по отличительному признаку появляется овал красного цвета, который сигнализирует о правильном выборе аплодисментами.

	7.
	Найди игрушки для мальчиков.
	Учить детей классифицировать игрушки по половой принадлежности; развивать внимание, наблюдательность, мышление.
	Щелчком по ЛКМ выбираем игрушки: при правильном ответе звучат «Аплодисменты», при неверном выборе – звук неправильного ответа.

	8.
	Помоги Тишке найти косточку с помощью Зайки.
	Развитие мелкой моторики, координации движений, воображения; активизировать речь детей.
	Щелчком ЛКМ нажимаем на Зайку, и он приводит нас к косточке. Учитывая возрастные особенности детей, проверочной области здесь нет. Педагог беседует с детьми, поощряя словесно за выполненное задание.

	9.
	Найди пары.
	Знакомить детей с понятием «пара», развитие словесно-логического мышления, внимания, восприятия; сформировать опыт самостоятельного открытия и эмоционального переживания радости открытия.
	С помощью щелчка по «Солнышку» шторки исчезают, чтобы дети запомнили расположение картинок. В данном проекте их четыре, так как при использовании большего количества, дети 3 лет с заданием не справлялись. Далее открываем картинки, нажимая ЛКМ на шторки и выбираем правильный вариант. Если выбран неверный ответ, шторку закрываем. Педагог помогает детям справиться с заданием и хвалит за старание.


	10.
	Послушай песенку и потанцуй.
	Приучать детей убирать игрушки на место.
Вызвать у детей эмоциональный отклик на успешно выполненные задания с целью применения  подобных интерактивных заданий.
	Педагог акцентирует внимание детей на расставленные по полочкам игрушки, словесно поощряет за выполненные задания и предлагает послушать песенку и потанцевать. Щелчком ЛКМ по картинке открывается гиперссылка на youtube с песенкой про игрушки.


